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WHAT THE ART?!

De Blikopeners van het Stedelijk Museum
Amsterdam presenteren What the Art?!, een
origineel en eigentijds tv- en

onderwijsprogramma over hedendaagse kunst en
vormgeving. In What the Art?! onderzoeken zij het
werkproces van kunstenaars en vormgevers uit
verschillende disciplines van de Stedelijk-collectie.
In elk van de zes afleveringen bezoeken de
Blikopeners een door henzelf geselecteerde,
toonaangevende kunstenaar of vormgever in zijn of
haar atelier. Het gaat om:

- Koos Breukel (fotografie)

- Harmen Liemburg (grafische vormgeving)
- Joep van Lieshout (beeldende kunst)

- Moniker/Luna Maurer (multimedia)

- Marcel Wanders (vormgeving)

- Roderick Hietbrink (video en performance)

De redactie van What the Art!? bestaat uit
Blikopeners die de serie niet alleen vormgeven,
maar 0ok presenteren en monteren. Ervaren
Blikopener Bilal werd gekozen als vaste
presentator. ledere aflevering heeft hij een andere,
jongere Blikopener aan zijn zijde.

IN DE KLAS

What the Art?! biedt de mogelijkheid om
hedendaagse kunst en vormgeving een rol te laten
spelen in beeldende kunstlessen voor
HAVO/VWO. Kunstenaars bedenken samen met
Blikopeners een opdracht, speciaal voor het
voortgezet onderwijs, en lichten deze zelf toe.

OPTV

De afleveringen werden uitgezonden van 24
augustus t/m 28 september 2013 in het AVRO-
programma Kunstuur. Ze zijn te bekijken op
ARTtube.nl en via www.stedelijk.nl/whattheart,
inclusief docentenhandleiding en
videoboodschappen van de kunstenaars aan de
leerlingen.

STEDELIJK MUSEUM AMSTERDAM

Het Stedelijk in Amsterdam is een museum voor
moderne en hedendaagse kunst en vormgeving.
Scholen bezoeken het Stedelijk om de vaste
collectie of tijdelijke tentoonstellingen te bekijken.

Museumdocenten en Blikopeners verzorgen
rondleidingen en workshops voor scholen of
jongeren in hun vrije tijd. Kijk op www.stedelijk.nl
voor meer informatie over het museum en de
collectie.

BLIKOPENERS

Blikopeners zijn jongeren van 15 t/m 19 jaar met
een bijbaan bij het Stedelijk en een frisse kijk op
kunst. Zij leiden rond, geven advies en hun
kritische mening, en organiseren activiteiten en
evenementen. Blikopeners hebben diverse
achtergronden en volgen verschillende opleidingen.

Meer informatie: www.stedelijk.nl/blikopeners.
Volg de Blikopeners en hun activiteiten op
Facebook en Twitter.

MET DE KLAS IN HET STEDELIJK

De meeste jongeren bezoeken het Stedelijk via
school. Leerlingen benaderen kunst door te kijken,
vergelijken, vragen stellen, zelf een mening te
verwoorden en te evalueren. Voor alle niveaus, in
het bijzonder VMBO, werkt het Stedelijk graag op
maat. Kwaliteit en service staan voorop, zo blijkt
uit het brede aanbod, de speciale groepsentree en de
docentenpas. Met deze pas bezoeken docenten het
museum gratis. Bekiikpr ogr a mma 6 s
voortgezet onderwijs op
www.stedelijk.nl/voortgezetonderwijs.

TP
Het museumprogramma So You Think You Are an
Artist sluit perfect aan bij What the Art?!

BLIKOPENERTOUR OF BLIKOPENER IN DE
KLAS

Blikopeners laten leerlingen in het Stedelijk graag
hun favorieten zien en gaan er nog liever met hen
over in gesprek. Een enthousiaste Blikopener kan
ook op bezoek komen in de klas om uit eigen
ervaring te vertellen over kunst en het museum.

DIRECT CONTACT

Bel of mail voor informatie of boekingen:

+ 31 (0)20 573 27 41 (di-vr, 9.00-17.00 uur),
educatie@stedelijk.nl.

Foto voorpagina: Tomek Whitfield
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INHOUD DOCENTENHANDLEIDING

Beschrijving voor docent

Informatie
A Harmen Liemburg
A Grafische vormgeving
A Liemburgs werkproces

Begrippen

Vragen & opdrachten
A Harmen Liemburg
A Grafische vormgeving
A Liemburgs werkproces

Eindopdracht
A Liemburgs tips & tricks

Nabespreken

What The Art?! Extra

o1 ol

10
10
11
12

14
14

15

15
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BESCHRIJVING VOOR DOCENT Bekijk alle What the Art?!-afleveringen,
videoboodschappen en docentenhandleidingen via
Lesdoel WWW.STEDELIJK.NL/WHATTHEART.
Hoe maak je een pakkend grafisch ontwerp?
In deze les maken leerlingen kennis met het
ontwerpproces van de bekende vormgever en
zeefdrukker Harmen Liemburg en geven zij zelf
een collage grafisch vorm.
De opdrachten sluiten aan op de volgende
kerndoelen uit het leergebied Kunst en Cultuur:

A 48. De leerling leert door het gebruik van
elementaire vaardigheden de
zeggingskracht van verschillende
kunstzinnige disciplines te onderzoeken en
toe te passen om eigen gevoelens uit te
drukken, ervaringen vast te leggen,
verbeelding vorm te geven en
communicatie te bewerkstelligen.

A 49. De leerling leert eigen kunstzinnig
werk, alleen of als deelnemer in een groep,
aan derden te presenteren.

A 50. De leerling leert, op grond van enige
achtergrondkennis, te kijken naar
beeldende kunst, te luisteren naar muziek
en te kijken en luisteren naar theater-,
dans- en filmvoorstellingen.

A 52. De leerling leert mondeling of
schriftelijk te reflecteren op eigen werk en
werk van anderen, waaronder kunstenaars.

Eerst kijken

Bekijk vooraf met de leerlingen What The Art!?
aflevering 1 over Harmen Liemburg. In een aparte
videoboodschap geeft Liemburg zelf de
eindopdracht.

Les

In de les komen drie thema& aan bod: kunstenaar,
medium/discipline en werkproces.

Informatiebladen geven achtergrondinformatie over
deze t he ma &erkprockselientals h e ma
voorbereiding voor de praktijkopdracht(en). Zowel
inhoudelijke als technische aspecten komen aan de
orde. Woorden met * worden toegelicht in de
begrippenlijst.

Stedelijk Museum Amsterdam.Fot o6 s: John Lewi s

Eindopdracht

De beeldende eindopdracht wordt in de
videoboodschap van de kunstenaar of ontwerper
uitvoerig beschreven. De opdracht kan in één les
worden behandeld of over een aantal lessen
verdeeld met behulp van de werkvormen,
tussenopdrachten en vragen op pagina 10-12. Deze
kunnen klassikaal worden behandeld of individueel
uitgedeeld als losse opdrachtvellen.

6 What the Art ?! Extrad biedt l inks naar aanvul
informatie.
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HARMEN LIEMBURG

Harmen Liemburg (1966) is grafisch vormgever*
en zeefdrukker. Hij begon zijn carriére als
cartograaf*, maar via de Rietveld Academie werd
hij een vormgever die zich verbonden voelt met de
wereld van kunst, musea en educatie.

In zijn werk benadrukt Liemburg de onverwachte
schoonheid van verpakkingen van alledaagse
dingen. De typografie* en de afbeeldingen past hij
toe in collages. Met de zeefdruktechniek* bereikt
hij verrassende resultaten. Zo maakte hij vele
grafische ontwerpen, zowel autonoom* als in
opdracht. Typerend zijn de felle kleuren en de
vrolijke, stoere en directe uitstraling.

Bekijk de website van Harmen Liemburg om zijn
ontwerpen te zien:
http://Aww.harmenliemburg.nl.

Harmen Liemburg in context

Liemburg put inspiratie uit de geschiedenis én uit
het heden. Zo kijkt hij naar Japanse houtsneden uit
de 19° eeuw, maar net zo goed naar actueel
verpakkingsmateriaal, verkeershorden,
pictogrammen™ en strips.

Liemburg combineert vaak zeefdruk en collage*.
Hierin volgt hij kunstenaars zoals Andy Warhol en
Eduardo Paolozzi. En net als het zijne bevat het
werk van Warhol en Paolozzi veel elementen uit de
populaire cultuur. Daarnaast ziet Liemburg als zijn
voorbeelden de Japanse kunstenaar Hokusai (1760-
1849), de Nederlandse grafisch ontwerpers Max
Kisman, Ootje Oxenaar (van de oude
guldenbiljetten) en Peter te Bos (ontwerper van de
Lowlands-huisstijl), naast hedendaagse Japanse
ontwerpers onder wie Tanadori Yokoo, Kazumasa
Nagai en Shinro Ohtake.

Het werk van vrijwel al deze kunstenaars en
vormgevers is te vinden in de collectie van het
Stedelijk.

Op het gebied van strips kijkt Liemburg graag naar
werk van de Amerikanen Chris Ware (graphic
novels) en Carl Barks (Donald Duck-verhalen uit
de jaren 40 en 50) en naar beelden uit de
Amerikaanse populaire cultuur.
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Ootje Oxenaar, 50 gulden Nederland 1982, 1982.

Peter te Bos / Twizter, Lowlands-artwork 2013. Opdrachtgever:
Lowlands / Mojo Concerts.

GRAFISCHE VORMGEVING

Grafisch vormgeven is het tweedimensionaal
vormgeven van ideeén voor diverse media, met als
doel een idee of boodschap over te brengen. Om dit
visueel zo overtuigend en doeltreffend mogelijk te
doen, worden zowel artistieke als technische
vaardigheden ingezet. Een grafisch ontwerper kan
gebruik maken van typografie*, afbeeldingen, lay-
out*-technieken en nieuwe media.

Geschiedenis van de grafische vormgeving

Zoals de Blikopeners in de aflevering vertellen, ziet
een gemiddeld persoon (bewust én onbewust)
misschien wel meer dan 2000 plaatjes per dag. Ter
vergelijking: in de middeleeuwen zag een mens
ongeveer 2000 plaatjes gedurende zijn hele leven!
Er is dus heel wat veranderd. Wij ontvangen
voortdurend visuele boodschappen in de vorm van
| 0g o0 s, affiches,dlyem, tijéschriften en
websites. En al deze uitingen zijn @rafisch
ontworpena

Tot 1400 bestaat er in West-Europa nog geen
mechanische druktechniek: teksten worden
gekopieerd door ze over te schrijven en er
illustraties bij te tekenen of schilderen. In de 14°
eeuw worden hier de eerste houtsneden handmatig
afgedrukt en begin 15° eeuw doet de blokdruk* zijn
intrede. Het drukken met losse (zet)letters begint
pas omstreeks 1450.

Voor het vermenigvuldigen van afbeeldingen wordt
tot in de 18° eeuw gebruik gemaakt van hoog- en
diepdruk*. In 1796 vindt Aloys Senefelder de
vlakdruk* (lithografie*) uit, wat het illustreren van
berichten in kranten en tijdschriften aanzienlijk
makkelijker maakt. De uitvinding van de
meerkleurendruk in 1840 betekent een commerciéle
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doorbraak, maar pas na de uitvinding van de offset*
in de 20° eeuw wordt grote hoeveelheden drukken
pas echt gemakkelijk en goedkoop.

Grafische vormgeving in het museum
Het begrip @rafische vormgevingd
voor het eerst benoemd. In die tijd zijn de drukker,
typograaf, schrijver, graficus en ontwerper vaak
nog één en dezelfde persoon.! Later splitsen de
verschillende taken zich uit in specialismen.
Hoewel: Harmen Liemburg is vaak 66k zijn eigen
opdrachtgever. Maar anders dan in 1922 maakt hij
zijn ontwerpen op de computer.

Met de industrialisering en de verbetering van
druktechnieken groeit de rol van grafisch ontwerp
met de reclame mee. Zeker in het begin, eind 19°
eeuw, zijn reclame en kunst vaak moeilijk van
elkaar te onderscheiden. Kijk maar naar de
lithografische afficheontwerpen van de Fransman
Henri de Toulouse-Lautrec. Deze schilder nam 1
net als Harmen Liemburg doet T beeldelementen
over van 17°-eeuwse Japanse prenten.

In de loop van de 20° eeuw treedt versimpeling op
in de ontwerpen voor merk- en productreclames: de
tekst-beeldcombinaties worden grafischer,
duidelijkerenduss t ee d s
ontwerperd ontwi kkel't
beroep. Sommige ontwerpers, zoals de Nederlander
Piet Zwart, spelen met alléén letters (typografisch
ontwerp). Maar er worden ook afbeeldingen zonder
tekst ontworpen (pictogram).

In de jaren 60 ontstaan de eerste grote reclame- en
ontwerpbureaus i denk aan Mad Men. Vanaf dat
moment is grafisch ontwerp niet meer weg te
denken als onderdeel van de
consumptiemaatschappij.

En daarmee gaan kunstenaars op hun beurt weer
aan de slag. Zo 6becomme*xtar.i
kunstenaar Andy Warhol de massamedia* via een
toepasselijk snelle en strakke techniek: zeefdruk.
Zeefdrukken stamt af van sjabloneren, iets wat al in
de prehistorie werd gedaan. De verfijnde
zeefdruktechniek met haarsjablonen* was vanaf de
17° eeuw in Japan ontwikkeld; in 1907 kreeg de
eerste Europeaan hier patent op.? Zeefdrukken is
relatief goedkoop en geeft snel kwalitatief goede
resultaten. Daarom is deze techniek sinds de sixties
ook veel toegepast door subculturen* en
underground*-bewegingen, voor onder andere
protestaffiches, manifesten, T-shirts en Ip-hoezen.

Het Stedelijk Museum begon met het verzamelen
van grafisch vormgegeven objecten door toedoen
van Willem Sandberg (conservator vanaf 1937,
directeur 1945-1962). Tegenwoordig omvat de
collectie grafische vormgevingz o 6 n 6 0 .
stukken, waaronder veel boeken en affiches.

* http://nl.wikipedia.org/wiki/Grafische_vormgeving/.
2 http://nl.wikipedia.org/wiki/Zeefdruk/.

wor dt i

overtuigender.

Harmen Liemburg, Home Field, 2012. Collectie Stedelijk Museum
Amsterdam.

Veel werk van Harmen Liemburg is autonoom*.
Het laat zien dat een grafisch ontwerp niet per se de
visuele communicatie van een commerciéle
boodschap is. Liemburg maakt op zichzelf staande
kunstwerken met herkenbare, populaire
beeldelementen, waarmee hij zijn eigen verhaal
creéert. Daarin spot hij met visuele clichés en
reflecteert op die manier op de maatschappij. Zelf
zegt hij hierover:
6Grafisch
Zar&fisth ohtWefp watdenfkestdl etieh fist a n d i
toegepaste kunst*, maar ik verkies om het te zien
als een middel voor fantasie, verhalen vertellen en
zelfexpressie, afgezien van het feit of het een
opdracht is of een zelf geinitieerd project. En ik
kies ervoor om te geloven dat het ook een plek is
voor romantiek, extase en humor.&

eertd popa

000

% http://www.harmenliemburg.nl/category/about/profile/.
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Inhoudelijke aspecten

Harmen Liemburg vertelt in de aflevering over zijn
liefde voor felle kleuren en een stoere, directe
vormgeving. In het ontwerpproces zelf vindt
Liemburg het spelelement belangrijk: 6 Gtwerpen
is een avontuur, en al spelend kom je tot een
resultaat. ©ok spelen kleur en contrast een grote
rol in dit proces. Daarnaast gebruikt Liemburg
vormen uit de populaire cultuur, bijvoorbeeld van
oude Amerikaanse billboards, strips uit Japan,
fotobds wuit bnereekadn of
verpakkingsmateriaal uit de supermarkt. Door ze
samen te brengen, vertellen de elementen een
verhaal en daarom let Liemburg goed op de balans
tussen deze elementen. Hij maakt combinaties op
een speelse manier, zodat de verschillende
elementen met elkaar 6nigesprek g a aemeén
andere betekenis krijgen.

Als Harmen Liemburg op de computer tot het
uiteindelijke ontwerp is gekomen, maakt hij een
print op een transparant vel. Vervolgens bewerkt hij
dit met zeefdruk, een handmatig en ambachtelijk
proces. Voor iedere kleurlaag wordt het hele proces
herhaald. Het is geen techniek voor luie mensen,
zoals Liemburg zegt. Hij bepaalt zijn eigen
werkritme en speelt met de volgorde van
pigmentlagen zodat hij de exacte kleur zelf kan
bepalen. Omdat hij zelf aan de zeefdruktafel staat,
kan hij het proces voortdurend controleren en de
combinatie van twee kleuren ter plekke
beinvioeden.

Techniek en beeldende aspecten

In de aflevering heeft Harmen Liemburg het over

6 v o r me\Votmentaal iScommunicatie via
beelden. Die beelden hebben vaak een symbolische
waarde, ze betekenen iets: een hartje communiceert
iets anders dan een doodshoofd. Een grafisch
vormgever gebruikt de aan deze beelden

HARMEN LIEMBURG

gekoppelde gevoelens om informatie over te
brengen.

Liemburg neemt in zijn vormentaal vaak elementen
op uit de populaire cultuur: 6 1 o g o Oletters, v |
pictogrammen, verkeersborden, striptekeningen,
emoticons, noem maar op. Eigenlijk alles wat uit
zichzelf duidelijk visueel communiceert, is
bruikbaar.
Liemburg verteld ook over beeldrijm. Net als in een
taal geschreven woorden op elkaar kunnen rijmen,
kunnen twee beelden elkaar versterken. Dat gebeurt
v aals elemamten op elkaar lijken, in kleur,
compositie* en/of in vorm.

7115
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Harmen Liemburg, Color Space, 2012. Collectie Stedelijk
Museum Amsterdam.

Sikkens Prize 2012

Bridget Riley

Mondtian Lecture
Dick Swaab

Harmen Liemburg, Sunbeams, 2012. Collectie Stedelijk Museum
Amsterdam.

BEGRIPPEN

Analoog
Zonder computer gemaakt, niet-digitaal.

Autonoom

Zelfstandig, vrij, niet toegepast. Niet beinvloed
door de beperkingen van een opdracht.

In de beeldende kunst: een werk zonder praktische
(gebruiks)functie. Tegenstelling van Toegepast.

Cartograaf
lemand die land-, zee- en/of luchtkaarten maakt.

Collage

Kunstvorm waarbij verschillende materialen en
technieken worden gecombineerd op één drager. Zo
kan papier of stof in stukken worden geknipt of
gescheurd en in een compositie* geplakt op stevig
papier of doek. Vaak worden materialen
hergebruikt, zoals delen van f o t tijdSchriften,
kranten, posters of tekeningen. Een collage is voor
kunstenaars en ontwerpers vaak een manier om
inspiratie op te doen en een kunstwerk of ontwerp
voor te bereiden, maar kan ook een autonoom*
kunstwerk zijn. In het digitale tijdperki s pek-ni g
en-p | a krogeatijd populair. Op de computer
worden delen van afbeeldingen met tekst of andere
afbeeldingen samengevoegd tot een nieuw geheel.*

Compositie
De manier waarop je de elementen van een
voorstelling binnen het kader plaatst.

Grafisch vormgever

lemand die de opmaak (vormgeving) van tekst en
beeld bedenkt en verzorgt. Meestal voor drukwerk
zoals brochures, affiches, verpakkingen, huisstijlen,
| o g boék&mslag)en of websites.

Hoog- en diepdruk

Hoogdruk is de verzamelnaam van een aantal
grafische technieken, zoals stempel, houtgravure,
houtsnede en linosnede. De voorstelling wordt
uitgespaard, het materiaal rondom weggesneden.
De hoger gelegen delen worden ingerold met inkt
en daarna onder druk (blokpers of roller) in contact
gebracht met het papier, zodat een afdruk tot stand
komt. Bij diepdruk wordt de voorstelling in een
drukplaat geétst of gegraveerd, zodat de inkt in de
groeven hecht en het gladde oppervlak vrij blijft.
Een afdruk is alleen te maken onder zware druk
(etspers).

Lay-out
Een ontwerp dat de verdeling van tekst en beeld op
een ondergrond (pagina, beeldscherm) vastlegt.

Litho(grafie)

4

http://www.bibliotheek.nl/thema/designenkunst/collagekunst/44239
.collagekunst.html.
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Steendruk. Op een gladgepolijste platte kalksteen
wordt een tekening gemaakt met vette lithokrijt of
-inkt en gefixeerd met Arabisch gom. Hierover
gerolde (vette) inkt hecht wel aan het gefixeerde
deel maar wordt afgestoten door het (natte)
onbetekende deel van de steen. In de lithopers
wordt een afdruk gemaakt op papier.

Massamedia
Media die heel veel mensen bereiken. Bijvoorbeeld
televisie, radio, internet, kranten en tijdschriften.

Offsetdruk

Eén van de meest gebruikte vlakdruktechnieken,
Veel handelsdrukwerk, kranten en tijdschriften
worden met offset gedrukt. Het principe lijkt op
litho, maar dan met een aluminium plaat in plaats
van een steen. Door de afdruk tussentijds te
O6parkerenod
foto niet in spiegelbeeld op het papier.

Pictogram

Simpele tekening die verwijst naar een begrip of
object in de werkelijkheid, z6 duidelijk dat tekst
niet nodig is.

Popart

Stroming in de hedendaagse k u n s t
afkorting is voor
te maken heeft met massaproductie en -media.

Subculturen

Subculturen wijken (bewust) af van de dominante
cultuur, vaak met een eigen kleding- en muziekstijl,
maar ook met eigen politieke opvattingen en
taalgebruik. Binnen subculturen kunnen zich weer
andere subculturen aftekenen. De subcultuur
Ggongerend bijvsorbeeld uitgesplitst in punk, alto
en hiphop.

Toegepast

Niet-zelfstandig, binnen de beperkingen van een
opdracht, vaak de vormgeving van functionele
voorwerpen. Bijvoorbeeld meubels, apparaten,
lampen, enzovoort. Tegenstelling van Autonoom.

Typografie
Vormgeving van letters.

Underground
Subcultuur die zich actief afzet tegen de uitingen
van de dominante cultuur.

Vlakdruk

Hierbij ligt de voorstelling op gelijke hoogte als de
niet af te drukken delen. Zie: Lithografie,
Offsetdruk en Zeefdruk.

Vormentaal
Vorm van communicatie waarbij geschreven taal is
vervangen door afbeeldingen: 6 dr ager s 6

waar bij
O6popul aire

boodschappen, die verwijzen naar een specifieke
sfeer/cultuur/context.

Zeefdruk

Vlakdruktechniek waarbij de voorstelling wordt
aangebracht op het fijne gaas van een
zeefdrukraam. Het gaas is voorzien van een
lichtgevoelige laag. Een transparant met daarop de
voorstelling (die dus geen licht doorlaat) wordt op
het gaas geplaatst en belicht met een UV-lamp. Na
fixatie worden de onbelichte delen (op de plaats
van de voorstelling) weggespoeld. Op deze plekken
kan de inkt door het gaas worden afgedrukt op
papier of doek.

ooffsetrkambde tekst df o e k (=

6popbd de

cul tuur o6 of wel

van
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VRAGEN & OPDRACHTEN

HARMEN LIEMBURG

Algemene vragen

- Wat voor soort werk maakt Harmen
Liemburg?

- Werkt Liemburg digitaal of analoog*? Leg
uit.

- Waardoor wordt Liemburg geinspireerd?
En waardoor zou jij geinspireerd kunnen
raken?

- Kun je zien dat het werk van Liemburg in
deze tijd gemaakt is? Waaraan zie je dat?

- Wat is het verschil tussen werk in opdracht
en autonoom werk? Welke voor- en
nadelen horen daarbij?

- Wat spreekt je wel of niet aan in het werk
van Harmen Liemburg?

Opdracht 1

Zoek op internet een afbeelding van een affiche van
Harmen Liemburg. VVoor welk doel zou hij dit
affiche hebben gemaakt? Wat kan de boodschap
zijn die Liemburg wil overbrengen? Licht je
antwoord toe.

Opdracht 2

Interview de kunstenaar. Maak tweetallen. De ene
leerling stelt zich voor dat hij/zij grafisch
vormgever Harmen Liemburg is, de ander
interviewt hem en stelt vragen n.a.v. het filmpje.
Bijvoorbeeld: Wat is een goed ontwerp? Wat vind
je zelf je mooiste ontwerp? Wat is je favoriete
kleurencombinatie? Werk je liever autonoom of in
opdracht? Of een andere vraag die je zelf graag aan
Harmen Liemburg zou stellen. Daarna worden de
antwoorden met de klas gedeeld.

Opdracht 3

Kijk goed naar het hieronder afgebeelde werk van
Harmen Liemburg. Wat voor vormentaal* zie je?
Welke verwijzingen kun je hierin ontdekken? Kun
je benoemen waar je bepaalde elementen eerder
gezien hebt? ledereen schrijft voor zichzelf
gedurende drie minuten op, wat hij/zij ziet. Daarna
worden de uitkomsten klassikaal besproken.

Harmen Liemburg, Color Space, 2012. Collectie Stedelijk Museum
Amsterdam.

Op de volgende pagina staan drie werken van
hedendaagse grafisch ontwerpers, die van invioed
zijn geweest op Harmen Liemburg. Welke
overeenkomsten kun je ontdekken met het werk
van Harmen Liemburg? En wat zijn de verschillen
tussen de werken

A inkleur?

A in compositie?

A in vormentaal?

A in ruimtewerking?
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Fanette Mellier, L 6 a r t 0t @ golitd @ |2608. Cdilectie
Stedelijk Museum Amsterdam.

Mathias Schweitzer , Antidote, 2008. Collectie Stedelijk Museum
Amsterdam.

Kazumasa Nagai, The 100th Anniversary of Toyama Prefecture,
1983. Collectie Stedelijk Museum Amsterdam.

GRAFISCHE VORMGEVING

Opdracht 4

Hieronder zie je een houtsnede uit de 19° eeuw, van
de Japanse kunstenaar Katsushika Hokusai, en een
poster van Harmen Liemburg. Liemburg laat zich
inspireren door Hokusai en andere Japanse
kunstenaars uit het verleden. Wat zie je in de prent
van Hokusai? Waar doet de afbeelding van Hokusai
je aan denken? Waarom? Welk gevoel roept het
op? Is er een boodschap in de afbeelding te
ontdekken?

Beantwoord dezelfde vragen voor de poster van
Harmen Liemburg. Kun je zien dat het werk van
Liemburg bijna 2 eeuwen later gemaakt is dan dat
van Hokusai? En zo ja, waaraan zie je dat? En als je
nee antwoordt, leg dan duidelijk uit waarom je geen
verschil ziet.

Katsushika Hokusai, De grote golf bij Kanagawa (Kanagawa oki
nami ura), 1829-1833. Collectie Rijksmuseum, Amsterdam.

Harmen Liemburg, Nihon ni ikou! Let's go to Japan!, 2003.
Collectie Stedelijk Museum Amsterdam.
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Opdracht 5

Bekijk het affiche van Henri de Toulouse-Lautrec
en de twee affiches van Tadanori Yokoo en Max
Kisman hiernaast. Yokoo en Kisman maakten hun
affiche in 2001 voor de Stedelijk-tentoonstelling ter
gelegenheid van de honderdste sterfdag van De
Toulouse-Lautrec.

Verdeel de klas in drie groepen. ledere groep krijgt
één van de drie affiches te zien, daarna wordt
gewisseld. In de groep schrijft iedereen drie dingen
op die als eerste opvallen bij het bekijken van het
affiche. De groep maakt een inventarisatie van de
genoemde kenmerken, die worden besproken in de
klas. Denk aan: kleur, compositie, contrast, vorm,
vormentaal.

Welke boodschap zouden de makers via hun
affiches willen overbrengen?

TOUS Les SOIRS
LA GOULUE
QECHSE

Henri de Toulouse-Lautrec, Moulin Rouge: La Goulue, 1891.
Civica Raccolta di Stampe Bertarelli, Milaan.

Tadanori Yokoo, Ode to ToulouseLautrec , 2001. Collectie
Stedelijk Museum Amsterdam.

Max Kisman, Bonjour Toulouse-Lautrec, 2001. Collectie Stedelijk
Museum Amsterdam.
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LIEMBURGS WERKPROCES

Opdracht 6 (praktijk)
Wat is een goed ontwerp? Bepaal de criteria.

Zoek beelden op het internet van de grafisch
ontwerpers Harmen Liemburg, Tadanori Yokoo,
Kazumasa Nagai, Shinro Ohtake, Max Kisman en
Peter te Bos. Bespreek een aantal ontwerpen in de
klas. Vind je ze goed of slecht? Wat is er goed aan,
of slecht?
Verzamel vervolgens kenmerken van een goed
ontwerp. ledere leerling schrijft op een post-it het
belangrijkste kenmerk van een goed ontwerp. Alle
post-ité& worden verzameld en geplakt op een wand
in het klaslokaal. De post-ité& worden gegroepeerd
en besproken in de klas:

- Welke kenmerken worden genoemd en

waarom?
- Isiedereen het eens?
- Waarom wel/niet?

Denk aan de volgende kenmerken: techniek,
originaliteit, inhoud en beeldende aspecten
(vormentaal, compositie, verhalend aspect,
beeldrijm).

Deposti t 6 s bl iipdeldas Zohvemeg e n
ze de beoordelingspunten om de resultaten van de
eindopdracht mee te bespreken.

Opdracht 7 (praktijk)
Oefenen met typografie.

Materiaal
A kranten, tijdschriften, drukwerk,
internetprints
A Ad-papier
A potlood
A gum
A liniaal

Zoek voorbeelden van verschillende lettertypen.
Voor welke boodschap zou je welke letters het
beste kunnen gebruiken? Zoek een voorbeeld van
stoere letters, gevoelige letters, gevaarlijke letters
en vrolijke letters.

Ontwerp zelf een geschikt lettertype waarmee je
een door jou gekozen boodschap kunt overbrengen.
Teken de boodschap met potlood op een vel A4 in
je zelfontworpen lettertype.

Opdracht 8 (praktijk)
Oefenen met beeldrijm.

Materiaal
A kranten, tijdschriften, drukwerk,
internetprints
A eventueel een computer met internet

A A4- of A3-papier
A schaar
A lijm

Zoek voorbeelden in tijdschriften of op internet van
beeldrijm in kleur, vorm of compositie:

- tussen twee beelden

- binnen één beeld

Leg aan de klas uit waarom er in de gevonden
voorbeelden sprake is van beeldrijm.

Maak hierna zelf een beeldrijm in vorm, compositie
en kleur binnen één beeld door verschillende
combinaties te maken. Gebruik hierbij de
collage*techniek en combineer verschillende
afbeeldingen die je gevonden hebt in kranten,
tijdschriften of op internet.
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EINDOPDRACHT

Bekijk de opdracht van Harmen Liemburg en ga op
onderzoek uit op straat en in de supermarkt. Maak

f ot o &v@mgeviagrdie je aanspreekt, zoals van

verpakkingsmateriaal of op billboards. Het kan van
alles zijn! Print drie f o t, medingze mee en gebruik
ze in een collage waarin sterke kleurcontrasten een

rol spelen.

Suggesties voor de uitvoering

- ledere leerling maakt een eigen collage op
A3-formaat. (groter of kleiner kan ook,
afhankelijk van de lestijd).

- De eindopdracht is op verschillende
manieren uit te voeren, eventueel verdeeld
over meer lessen. In de eerste les kunnen
voorbeelden worden gezocht op het
internet of uit meegebracht
verpakkingsmateriaal, folders, tijdschriften
en ander drukwerk. Tijdens de volgende
les(sen) wordt het gevonden materiaal
geknipt, eventueel bewerkt, gecombineerd
en opgeplakt.

- Voorbeelden zoekenen f 0 t n@mkersvan
vormgeving kunnen als huiswerkopdracht
mee, voordat de (eerste) les begint.

- De docent kan ook zelf zorgen voor
materiaal waaruit leerlingen kunnen kiezen

De opdracht bestaat uit de volgende stappen:

A Zoek drie interessante grafisch
ontwerpen.
Maak f o t o Zbek an@enygeschikt
materiaal voor de collage.
Maak de collage.
Bewerk de collage (knippen,
weghalen, kopiéren, herhalen).
Maak de compositie door net zo lang
met de losse onderdelen te schuiven tot
de compos.itie
A Plak de losse onderdelen op.

> > >

Materiaal

A A3-papier van stevige kwaliteit, wit of
gekleurd (groter of kleiner kan ook)
scharen
lijm
camera/mobiele telefoon
scanner (optioneel)
computer met internet (optioneel)
printer (optioneel)
door de leerlingen meegenomen materiaal
door de docent meegenomen materiaal
(optioneel)

> I I I I I B D

LIEMBURGS TIPS &TRICKS

Vormentaal
Bedenk voordat je begint aan je zoektocht welk
type vormentaal je aanspreekt; zo weet je beter

waar je moet zoeken. Houd je van de felle kleuren
van snoepverpakkingen? Haal je inspiratie uit de
sportwereld, de mode, de uitgaanscultuur of
alternatieve scene? Heb je hierover geen ideeén,
bekijk dan verpakkingen of fotografeer opvallende
vormgeving op straat.

Ordenen en contrast

Omdat je de gevonden voorbeelden gaat gebruiken
in een collage, is het verstandig om ze te ordenen
op kleur en vorm. Let tegelijkertijd op dat er
genoeg variatie en grote kleurcontrasten zijn.

Bewerken

Een kleurenfoto wordt soms interessanter als je
hem in zwart-wit afdrukt of kopieert. Ook
opzettelijk overbelichten of juist donkerder maken
kan goed werken.

Herhaling

Het herhalen van hetzelfde voorbeeld kan een goed
resultaat opleveren. Kijk naar Andy Warhol, maar
doe het op je eigen manier!

Achtergrond

Voor de ondergrond van je collage gebruik je stevig
A3-papier. Gebruik in plaats van een witte
ondergrond ook eens zwart of een andere kleur.

Schuiven

Als je genoeg materiaal voor je collage hebt, leg je
het op het A3-papier. Kijk of de kleur van het A3-
vel goed past bij de rest van het materiaal. Nog niks
vastplakken! Je gaat nu eerst schuiven met de
verschillende onderdelen. Bedenk dat je vormen
naast of (deels) over elkaar, recht, schuin,
ondersteboven of gekanteld, kunt plakken. Of
doormidden knippen of scheuren en weer (anders)
aan elkaar plakken.

6 k | oCpnipdsitie

Wat moet waar? Wat wordt het middelpunt of is er
geen middelpunt? Wordt de collage symmetrisch of
juist asymmetrisch? Is het beeld te onrustig of juist
saai? Wat zou je kunnen doen om het wat
spannender te maken? Is er genoeg contrast tussen
de kleuren? Passen de letters (als je die gebruikt)
wel goed bij de afbeeldingen? Welke symbolen
gebruik je? Passen die bij elkaar of geeft de
combinatie juist een (bedoeld) vreemd effect?

Reflectie

Heb je een duidelijk beeld gemaakt? Zo nee, wat
zou er kunnen ontbreken? Kun je het nog
veranderen?

Volgorde

Ligt alles op de juiste plek, dan kun je de losse
onderdelen gaan vastlijmen. Haal niet alles tegelijk
weg, anders vergeet je misschien wat waar lag.
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NABESPREKEN

Welke collage wordt het? Hoe beoordeel je of een
ontwerp goed is? Gebruik de post-i t 6 s
beoordelingspunten uit opdracht 6. Laat leerlingen
hun beste collage kiezen en hang die op in de klas.

De naam van de maker hoeft er niet bij.

Vragen

- Wat valt op, welke keuzes zijn gemaakt?

- Welke collage valt het meest op? Bij welke
zijn grote kleurcontrasten gebruikt?

- Welk werk is duidelijk anders dan de rest?

- Isereen werk aan te wijzen dat een
duidelijke boodschap heeft? Welk werk?
Wat denk je dat de maker ermee bedoelt?

- Welke is grappig/sterk/spannend?

- Hoe zit het met de beeldende aspecten:
vormentaal, beeldrijm, compositie,
contrast, duidelijkheid?

- Als je opnieuw mocht beginnen, wat zou je
dan veranderen?

Werkvormen
A Verdeel de klas in twee groepen. Eén
groep mag alleen complimenten geven, de
andere alleen verbeterpunten.
A ledereen moet een Tip en een Top geven.
A Beoordeel elkaars collage aan de hand van

HARMEN LIEMBURG

WHAT THE ART?! EXTRA

Kunstenaar Harmen Liemburg

me t

http://www.harmenliemburg.nl/category/about/bio

http://www.harmenliemburg.nl/category/about/prof
ile

Grafische vormgeving

Geschiedenis druktechnieken
http://issuu.com/cindylourens/docs/druktechnieken

http://www.dutchprofiles.com/profile/426/de-
designpolitie

http://www.dutchprofiles.com/profile/398/karel-
martens

Liemburgs werkproces

Filmpje van een lezing door Harmen Liemburg
http://vimeo.com/61080200

de beoordelingspunten opde post-i t 6 s .

Bespreek de foto eerst kort in tweetallen en
daarna klassikaal.

A Stemmen: stel, dit is een ontwerpwedstrijd.
Welke collages winnen een prijs? De
meeste vingers omhoog bepalen de
winnaars. De winnaars komen op de
Pinterest-pagina van What The Art?!.

Fotobds uploaden

De beste fotoresultaten van de les(sen) zijn te
uploaden naar de What The Art!? Pinterest-pagina.
Hier zijn ook resultaten van andere scholen te zien.

Ga naar www.pinterest,.come n k|l i kK op
inloggend. Gebrui k de

A E-mailadres: v.dejong@stedelijk.nl
A Wachtwoord: whattheart

Nu opent de welkomstpagina. Klik rechts bovenin
op 6What The Arto6 en
bordend. AdeverimgaHamenar 6
L i e mb @nreendoto te uploaden klik je aan de
linkerkant van de paginnop6 een pi n t
Kies het juiste bestand én bord (Aflevering 1
Harmen Liemburg) en geef de pin een korte
beschrijving. D o pverschgnp
het bestand in het overzicht.

6nu

vol gende gegevens:

vervolgens op 6Jouw
oevoegeno.
oPin itd te klikken
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